
     

 

 

 

  ی و باز   ر ی قصه، تصاو   شن، ی م ی ان   ق ی طر   از   ی هوش اخلاق   م ی آموزش مفاه   ی اثربخش 
 به کودکان   ی ا انه ی را 

 داود لطیفی 

 یوسف گرجی 
 * ** فائزه تقی پور 

  چکیده 

 ــ  د ی جد   ی ها ی به فناور   ی اب ی دست   ی امروزه رقابت برا    ی متاســفانه فرامــوش شــده کــه بــرا   ی بالا گرفتــه ول
به نــام »اخــلاق« اســت. دو دغدغــه دربــاره کودکــان    یی قطب نما  ازمند ی به کمال مطلوب، بشر ن  دن ی رس 

شــده    ختــه ی کودکــان آم   ی که با زندگ   ی ن ی نو   ی ها ی و دوم گسترش فناور  ات، ی مطرح است اول نبود اخلاق 
 ــ  ی رفتارهــا   ش ی افــزا   نــه ی زم   ن، ی ابــزار نــو   ن ی است با استفاده از هم  ی اساس ضرور  ن ی ا  است. بر    ی اخلاق

  توجـه و ارتقا  آن وجــود دارد و بــا    ش ی نبوده و امکان افزا   ی وراثت   ی فراهم گردد. خوشبختانه هوش اخلاق 
 . رد ک   ی امر مهم کوتاه   ن ی در ا  د ی است؛ نبا   ی زمان آموزش آن، دوران کودک   نکه ی به ا 
  ی هــا ی و باز   ر ی قصه، تصاو   شن، ی م ی ان   ق ی از طر   ی آموزش هوش اخلاق   ی اثربخش   ن یـی تع پژوهش    ن ی ا   هدف 
 ــ  ی تجرب مه ی ن   ی پژوهش از روش پژوهش   ن ی ا   ی اجرا   ی بر کودکان بوده و برا   ی ا انه ی را    ی هــا طرح   ی و بررس
  ۵نفر دانش آمــوز دختــر مــدارس اصــفهان انتخــاب و در    ۱۰۰تعداد    ن ی استفاده شده است. بنابرا   ی عامل 

 ــ ی و سپس سطح هوش اخلاق  ی بند م ی گروه تقس  بوربــا«    ی آنان بــا اســتفاده از پرسشــنامه »هــوش اخلاق
 ــ  شن، ی م ی ان   ق ی . پس از ارائه آموزش از طر د ی گرد   ی بررس   ــ  ی قصه و... دوباره سطح هــوش اخلاق و    ی بررس

 .  د ی گرد   ی اب ی ارز   ج ی نتا  ی دار ی پا   کماه ی بعد از  

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

  ران ی اصفهان، ا   ، ی دانشگاه آزاد اسلام   شهر، ی ن ی گروه مشاوره، واحد خم   ، ی تخصص   ی دکتر   ی دانشجو   (prdavood@gmail.com )  

  رانیاصفهان، ا  ،یدانشگاه آزاد اسلام  شهر،ینیواحد خم  ،یگروه روانشناس  ار،یاستاد (gorji@iaukhsh.ac.ir)    

 ( f.taghipour@khuisf.ac.ir)   اصفهان)خوراسگان(، اصفهان، ایران دانشیار گروه علوم ارتباطات، دانشگاه آزاد اسلامی ***  

 (09/02/1403؛ تاریخ پریرش 22/12/1402)تاریخ دریافت: مقاله علمی پژوهشی  
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 ــارائــه گرد   ی ا انــه ی را   ی هــا ی و باز   ر ی قصــه، تصــاو   شــن، ی م ی ان   ق ی که از طر   یی ها آموزش نشان داد    ها افته ی    د ی

  شــن ی م ی معلوم شد قصــه و ان   رات، یی تغ   سه ی کودکان شده است؛ منتها با مقا   ی هوش اخلاق  ش ی موجب افزا 

  ی و در آخــر بــاز   هــا نسبت بــه آن   ی کمتر   ر ی تاث   ر، ی دارند و تصو   ی هوش اخلاق   ش ی را در افزا   ر ی تاث   ن ی شتر ی ب 

 دارد.  گر ی د   ی ش ی با سه گروه آزما   سه ی در مقا  ی هوش اخلاق   ش ی را در افزا  ر ی تأث   ن ی کمتر   ی ا انه ی را 

 

  یاانهیرا یهایباز ر،یقصه، تصاو شن،یمیان ،یهوش اخلاق  : ها دواژه ی کل 
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 مقدمه 

« معرفــی کــرده 2یزنــدگ ینــت ز « و »1را »نورچشــم فرزندانخداوند در قرآن کریم، 

شفاعت و  موجب »و  «منوجگرگوشه مکودکان را »  6یامبر اعظمپاست. از سویی 

از  کودکــانهســتند کــه  ینا یایگو یرتعابدهد. این  خطاب قرار می  « والدینآمرزش

بــوده و بــرای والــدین ارزشــمندترین دارایــی  لایی برخــورداربــا  یگــاهمنزلت و جا

( همواره دل مشغولی والدین بــر ۳  ص.  ،۱۳۹4شوند)بازدار و دیگران،  محسوب می

هــا در شخصــیت آنهــا پریری فرزندان و از همه مهمتر رشــد و تعــالی ارزشجامعه

پردازان بــر ایــن باورنــد کــه ( در این بین نظریه۵۷  ص.  ،۱۳۹۶یکی،  بوسلباشد.)می

ای حســاس و گیری شخصیت آنها مرحلــهمراحل ابتدایی رشد کودکان، برای شکل

ها و ( منتها در عصــر حاضــر، آســیب ۱۰4  ص.  ،۱۳۹۵ی،  موسوحائز اهمیت است)

پیشــرفت بشــر در علــم و  بــرخلافکنــد و مخاطرات فراوانی کودکان را تهدید می

 شده است. جوامع تبدیل به معضل بزر   یاخلاق هایبحرانفناوری، وجود 

مستمر دریافــت انــواع  در معرض    رشد شخصیت و  یری  پر جامعه   فرآیند در  کودکان 

  قصه  ها، ی خانواده، مدرسه، باز  : یداری، از جمله و شن   یداری د اطلاعات از منابع مختلف  

بــه    شــماری ی ب   عــات لا اط و    یم مفــاه از همــین رو    گیرند و می قرار  های مختلف  و رسانه 

از   اعظمــی بخــش  ؛ مضــاف بــر آن  شــود می منتقــل  آنــان  خودآگاه و ناخودآگــاه    ضمیر 

ایــن منــابع قــرار گرفتــه و زمینــه شــکل گیــری    یم مســتق  یر تأث  تحت ان کودک بینی جهان 

،  ۱4۰۱شود)کرمانی و دیگــران،  درست و نادرست او می   ی ارزشها و هنجارها   یجی تدر 

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

ةَ أَعْ ی  قُولوُنَ رَبَّنا هَبْ لنَا منِْ أَزْواجِنا وَ ذُرِّ یَ نَ یالَّرِ وَ » .1  (74)فرقان:   «إِماماً نَ  ینٍ وَاجْعَلنْا للِمُْتَّقیُ اتنِا قُرَّ

نْ یَ نةَُ الحَْ یوَالبْنَوُنَ زِ  المَْالُ » .2 الحَِاتُ   اتُ یَ وَالبْاَقِ   ایَ اةِ الدُّ  (46: کهف« )أَمَلًا   رٌ یْ وَخَ   ثوََاباً  رَبِّكَ  عنِدَْ   رٌ یْ خَ   الصَّ
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شــود  (. امروزه دانش و علوم مختلفی، در دوران تحصیل به کودکان منتقــل می ۳۳۰ص.  

شود در جامعه  و انتظار بر این است که شاهد تعالی آنها باشیم اما شوربختانه گزارش می 

یمــان و...  نقــض عهــد و پ یانت و تهمت،  خ   یاکاری، ر ی مانند: تقلب و  اخلاق   یل رذا انواع  

رسد در روند تحصــیل و آمــوزش، بــه حــد  به نظر می   رو   ین ازا   در حال گسترش است؛ 

  تــر آن کــه، کفایت به مقوله اخلاق و متغیرهای مرتبط با آن پرداختــه نشــده اســت. تلخ 

شود تمرکز والدین نیز منحصــراً بــر کســب دانــش و علــوم )فــار  از  اکنون مشاهده می 

های مهم گیتــی در  بینی کرد که امور و مسئولیت باید پیش   رو   از این باشد؛  اخلاقیات( می 

آینده، در اختیار افراد و کارگزارانی خواهد بــود کــه علــم یــا تحصــیلات دارنــد امــا از  

داشــته    یت بشــر   ینــده آ   ی برا   مخاطراتی تواند  ی مسئله م   ین ا   بهره هستند لرا اخلاقیات بی 

های طرح شده ضرورت دارد برای تقویــت  بنابراین با توجه به این موارد و چالش   باشد. 

هوش اخلاقی کودکان راهکارهایی نوین و خلاقانه اســتفاده شــود تــا بتــوان  پرورش یا 

رو در ایــن پــژوهش بــا  کرد. ازایــن   نه ی در کودکان نهاد را    ی اخلاق   ی ها و ارزش   لت ی فض 

  یمیشــن، ابــزار ان مفاهیم اخلاقی بــا اســتفاده از    ها، نگاهی جدید به این ابزار و تکنولوژی 

هــر کــدام، بــر   ی اثر بخش ــبه کودکان آموزش داده شد و ای و قصه رایانه   ی باز   یر، تصاو 

چــه   ابزار  ین معلوم شود هر کدام از ا  یله وس ین د تا بد ی گرد   ی کودکان بررس   ی رشد اخلاق 

 دارند.   ی های اخلاق در ارتقا  فضیلت   یی کارکردها 

 بیان مسئله  

 ــ  کودکی، این سخندوران    یت اظر بر اهمن  الســلام( اســت کــه  یــه)عل  یحضرت عل

.« بنــابراین 1افتــدپیش نمی  سالیاموزد، در بزر یدر کودکی نفرمایند: »کسی که  می

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

غرَِ لمَ یَ مَن لمَ » .1 م فیِ الکِبرَِ یَ تعََلَّم فیِ الصِّ  .8424ح   463ون الحکم والمواعظ: ص ی، ع  8937غرر الحکم: ح «؛  تقَدََّ
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باید پریرفت که کسب معرفت، بزرگی و رسیدن به کمــال مطلــوب از کــودکی و از 

شود. از طرفی یکی از مهمترین مراحل انتقــال طریق یادگیری برای انسان فراهم می

ی مغتــنم بــرای والــدین و فرصــتدوران کودکی اســت و ایــن دوره   ی،اخلاق  مفاهیم

مربیان است؛ البته بعضا متولیان آموزشی با این استدلال که کــودک فهــم درســتی از 

 ــخوب و بد پیدا نکرده و توان درک و دریافت مفــاهیم   ی را نــدارد در انتقــال اخلاق

 مفــاهیم اخلاقــی بــه کودکــان تردیــد دارنــد. منتهــا خداونــد در فطــرت کودکــان

ای که در عنفوان کودکی، شاکله شخصیتی یی نهاده است به گونهبالاهای  یتوانمند

چنانچــه  ( 4 ص. ،۱4۰۰یگــران، دگیرد.)انصافی مهربــانی و  و اخلاقی آنها شکل می

 ــ یــت و ترب ینید یت اگر کودك از هدا  فرمایند:یمنیز    یآمل  یجواد  ال ل آیت  منــع  یاله

 و از شده   یتاز او در  یانسان  یاترن  ح   یباترینو ز   یآهن  زندگ  ترینشود؛ شیرین

 یجوادشــده اســت) سبحان بازداشــته یخدا یت عبود یعنی  ینش،مقام آفر  والاترین

رو ایــن( از 4 ص. ،۱4۰۰دیگــران، ؛ به نقل از انصــافی و ۱4۲ص.    ،الف۱۳۹4  ی،آمل

ی، در کنار هوش اخلاقهای اخلاقی و  ریزی برای رشد ظرفیت ضرورت دارد برنامه

 نهادینه گردد.  و جامعه  نیوالددر باور چندگانه  یهاهوشتقویت 

باشــد، صــفت و حــالتی  »اخلاق جمع خُلق و خُلقُ، به معنای خــوی و خصــلت می 

( ســابقه تــاریخی  ۷  ص.   ، ۱۳۹۰عارض بر فرد و قائم به او و نمود و بروز فرد«)احمدی،  

گردد و به دلیل اینکه در تعریف اخــلاق اشــاره  پرداختن به اخلاق به یونان باستان بر می 

علــم    ی و رفتار آدم   ی بر خو   ی گرار و ارزش   ی دانش بررس   ها و رفتارها شده است؛ خو به  

، یعقــوبی و دیگــران،  4۹  ص.   ، ۱۳۹۷ســاداتی، جــوادی،  )صالحی شود می   یده نام   ق لا اخ 

  شــل ی م توسط  ی ق لا هوش اخ ( علاوه بر این برای نخستین بار مباحث ۲4۸ص .  ،  ۱۳۹۷
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و  (.  ۱4  ص.   ، ۱4۰۰  ی و دیگران، بافران عرب در روانشناسی مطرح گردید)   ( ۲۰۰۵)   1بوربا 

 ( ۲۰۰۵در کودکان تاکید نمود)بوربا،    ی هوش اخلاق بوربا با طرح این مبحث بر اهمیت  

رفتارهــای اخلاقــی و مانــدن در  انسان برای انجام اعمال و    در   کلیدی   نقش   « ق اخلا » 

  زمینــه ظهــور فطــرت پــاک  محرکه جوامع   ی نیرو کند و بعنوان  اخلاقیات ایفا  می   مدار 

در یــک    ؛ داشته باشــد نظر  ف  لا اخت خود    تمام امور در    بشر اگر  کند و  را فراهم می  انسانی 

خیــر و  عامل    ترین عالی ،  اخلاقی   ق و تربیت لا نظر دارد و آن اینکه اخ   اتفاق اتحاد و چیز 

و ادیــان    مــردم نقطــه اشــتراک همــه  ادب و تربیــت  چــه بســا  اســت؛  انســان  ســعادت  

 ( ۵۲  ص.   ، ۱۳۹۷نژاد، خانی،  فرهادی باشد) می 

( از  ۸۳ص.  ،  ۱۳۹۳،  قــادیکلایی و پارســانیا همانطور که اکتسابی بــودن اخلاق)بلبلی 

اندیشمندان تایید شده است؛ اکتسابی بودن هوش اخلاقــی نیــز  سوی همگان و به ویژه 

 ــ مورد تایید قرار گرفته و متخصصین بر این قاعده استوارند که   ــ ی هوش اخلاق ه طــور  ب

  تواننــد می افراد    و   ندارد   ی چ وجه جنبه وراثت ی است و به ه   ی ر ی ادگ ی و قابل    ی کامل آموختن 

  ص.   ولیخــانی و دیگــران، (خــود را تقویــت کننــد   های اخلاقی اخلاقی و مهارت   هوش 

 ــ  ش ن زمــان آمــوزش هــو ی بهتر   ( ۱۳۹۱  ــتــا پا   ی در فرزنــدان از دوره نــوزاد   ی اخلاق ان  ی

موجب ضعف بالقوه کودکان در  مسئله ن ی ا یاددهی ن در ی والد  کوتاهی است و  ی نوجوان 

(  ۱۰۱  ص.   ، ۱۳۹۸)شــعبانی،  شود. ی جاد عــادات مخــرب م ی و ا  ی ل اخلاق ی فضا  ی ر ی ادگ ی 

 ــلا هــوش اخ   که   ی نشان داده کودکان  مختلف  ی ها پژوهش  را کســب نکــرده انــد؛ در    ی ق

آیــد)تقوی و دیگــران،  بــرای آنــان پــیش می  یشتری ب  ی ها یب س بزرگسالی مشکلات و آ 

، ضعف در مهار کــردن امیــال، رشــد  ناپایدار ( این کودکان به دلیل بینش  4۲ص. ، ۱4۰۱

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. Borba Michelle 
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۱۹۵ 

 

شــوند و  نایافتگی اخلاقی و باورهای غلط، دچار عقب افتادگی اخلاقی و  اجتماعی می 

 ( ۱۳  ص.    ، ۱۳۹۸شوند.)شعبانی، در اجتماع تبدیل به شخصیتهای نابهنجار و ناموفق می 

در میان عوامل موثر بر تقویت هوش اخلاقی نقش والدین، خانواده و نظام آموزشــی  

هــوش    ( از منظــر متخصصــین، ۹۸ص.  ،  ۱4۰۰بیشتر اســت)عرب بــافرانی و دیگــران،  

 ــ  ــ  ی اخلاق  ــ  ی ارتبــاط   یچ ه   رو ؛ از ایــن مــرهب نــدارد   یــا   یم بــه ســن، جــنس، نــژاد، اقل

گیری  گراری برای نهادینه کردن هوش اخلاقی در افــراد جامعــه ســبب شــکل سیاست 

ی خواهد شد بنابراین هوش اخلاقــی را بعنــوان زیــر  انسان غیر  اصول  عاری از    ی ا جامعه 

 ــهــوش ح حتــی » ها و هوش بنای سایر  گیرنــد)یعقوبی و  در نظــر می  بشــر  ی بــرا ی« ات ی

( ایــن تعریــف را  ۲۰۰۵درباره مفهوم هوش اخلاقــی بوربــا)  ( ۲4۹ص. ، ۱۳۹۷دیگران، 

کند: هوش اخلاقی توانایی و ظرفیت فرد برای درک سره از ناسره، داشتن بــاور  ارائه می 

قوی و پایدار همراه با عمل، انجام رفتار حقیقــی و درســت، توانــایی درک تعارضــات،  

 داشتن تعاملات اجتماعی صحیح، مسئولیت پریری. 

کنــد  می  یین ع طول حیات ت فرد را در  ی اخلاق  یر خط س  ی، هوش اخلاق   رفته   هم   روی 

کنــد در  دارد. از طرفی بــه او کمــک می ناصواب باز می اعمال    و هم امر انسان را از انجام 

و یا مواجهــه بــا دیگــران رفتــار اخلاقــی را انتخــاب کنــد)لطیفی و    گیری یم تصم هنگام  

)شــامل:    یــادین بن   یلت هفــت فض ــ  برای هــوش اخلاقــی بوربا  (  ۱۶  ص.   ، ۱۳۹۳دیگران، 

معرفی   و انصاف(  ی بردبار  ی، مهربان  یگران، احترام به د   ی، دار   یشتن وجدان، خو   ی، همدل 

  یت اخــلاق و انســان   یــه اســاس و پا   یلت هفــت فض ــکند و بر ایــن بــاور اســت ایــن می 

 .  ( ۱۷  ص.   ، ۱4۰۱هستند)بربا،  

هــای نوظهــور ماننــد  اما این سئوال مطرح است که بــا وجــود فنــاوری و تکنولوژی 
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۱۹۶ 

 

موبایل، رایانه، رسانه و... چگونه مفاهیم اخلاقی به کودکان منتقل شــود چراکــه در ایــن  

های زیادی نهفته و کودکان علاقه چندانی به کســب دانــش و مهــارت بــه  ابزار جرابیت 

شود؛ و آن این کــه،  برآن، مسئله مهم دیگری طرح می های قدیمی را ندارند. افزون روش 

 برای نهادینه کردن اخلاقیات در کودکان، چه ابزار و امکاناتی مناسب است!!؟ 

هــای جدیــد و گســترش اســتفاده از  رشد و سریع اختراعــات و نوآوری   روند رو به 

های نوظهور در ساختار تعاملاتی و ارتباطی جهان، سبک جدیدی از زنــدگی  تکنولوژی 

  یخته امع برانگ و را در سطوح مختلف ج  یادی و هراس ز  ی نگران را به بشر تحمیل کرده و 

شــود.  می   ید تشد ها نیز تقویت و  متخصصین و رسانه توسط  بعضا  که    هایی ی است؛ نگران 

مظلومیــان،  )   اند. اما چه بپریریم و چه نپرپریم این ابزار جز  لاینکف زندگی بشــر شــده 

را بهبــود  بشــر    ی زنــدگ   ی ها تمام جنبــه   ها ی فناور چنانچه این    ( ۲ص.  ،  ۱۳۹۶  گیر، ماهی 

امکــان جــدا  ؛ لــرا  را در سراسر جهان بــالا بــرده اســت   ی زندگ   ی و استانداردها   یده بخش 

رو به جای مقابله باید چــاره اندیشــی  ازاین  بشر وجود ندارد.  ی از زندگ این ابزار نمودن 

 کرد و از این ابزار برای به کمال رسیدن بشر بهره برد. 

آنهــا  از    ی تعــداد هوش اخلاقی انجام شده است که به    یرامون پ ی  مختلف   ی ها پژوهش 

 گردد. می اشاره  

 های داخلی : نمونه پژوهش 1ه جدول شمار 

 سال  نویسنده  عنوان پژوهش 

 ۱4۰۱ عشایری و دیگران  ای بر رفتار کودکان های رایانه تأثیر بازی 

 ۱4۰۰ سعیدی و دیگران  بررسی اثربخشی پویانمایی آثار نقاشی کودکان پیش دبستانی بر خلاقیت آنان 

 ۱4۰۰ دیگران سربخش و   نقش انیمیشن تلویزیونی در احیای آیینهای نمایشی برای کودکان 

اثربخشی آموزش هوش اخلاقی بر اخلاق تحصیلی و خودکارآمدی تحصیلی  

 دانش آموزان دختر 
 ۱۳۹۹ حیات بخش و دیگران 
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۱۹۷ 

 

 سال  نویسنده  عنوان پژوهش 

 ۱۳۹۹ حسینی و دیگران  ای بر کارکردهای اجرایی و خلاقیت کودکان های شناختی رایانه اثربخشی بازی 

سازگاری تحصیلی،  تأثیر آموزش هوش اخلاقی به شیوۀ قصه گویی بر  

 آموزان اجتماعی و هیجانی دانش 
 ۱۳۹۹ قدم پور و دیگران 

های رایانه ای آموزشی چندکاربره برخط بر مهارت های اجتماعی و  تأثیر بازی 

 آموزان توانایی های شناختی دانش 

اسمعیلی گوجار و  

 دیگران 
۱۳۹۸ 

خودتنظیمی تحصیلی  ای آموزشی تولید شده بر  بررسی اثربخشی بازی رایانه 

 دانش آموزان پسر 
 ۱۳۹۸ آقورن لوئی و دیگران 

 ۱۳۹۸ صالحی  های رایانه ای بر هوش هیجانی دانش آموزان تاثیر بازی 

های اجتماعی کودکان اوتیسم با  ای تعاملی بر مهارت های رایانه تأثیر بازی 

 عملکرد بالا 
 ۱۳۹۸ زارع خورمیزی 

اخلاقی بر وجدان، خویشتنداری و مسئولیت پریری  تاثیر بازی مبتنی بر هوش  

 اجتماعی کودکان با استعداد دبستانی 
 ۱۳۹۸ جلائی و دیگران. 

 ۱۳۹۷ نژاد اقدم علی  های پرخاشگری در کودکان ای بر کاهش نشانه های رایانه اثربخشی بازی 

 ۱۳۹۷ موسوی  ای بر سلامت جسمی و روانی کودکان های رایانه تأثیر بازی 

ای آموزشی بر یادگیری مهارتهای پایه ریاضی در  های رایانه بررسی تاثیر بازی 

 کودکان 
 ۱۳۹۷ محمودی و دیگران 

 ۱۳۹۷ یعقوبی و دیگران.  فرا تحلیل مطالعات هوش اخلاقی 

های خلقی  گویی بر بهبود حالت اثربخشی آموزش هوش اخلاقی به شیوه قصه 

 و رفتارهای یادگیری دانش آموزان 
 ۱۳۹۶ رضاپور و شاهدی 

گویی بر اساس  اثربخشی آموزش مفاهیم اخلاق در خانواده به شیوه قصه 

 های دینی و قرآنی بر هوش اخلاقی و هوش هیجانی قصه 
 ۱۳۹۶ اسماعیل و دیگران 

 اثربخشی آموزش هوش اخلاقی بر عملکرد اجتماعی و مشکلات رفتاری 
رضاپور میرصالح و  

 دیگران 
۱۳۹۶ 

 ۱۳۹۵ جعفری زاده و حجتی  های قرآنی بر عزت نفس کودکان پیش دبستانی قصه تأثیر  

 ۱۳۹۳ جعفری  دبستانی های آموزشی بر رشد اجتماعی کودکان پیش تأثیر بازی 

پریری، همدلی هیجانی، اخلاق  تأثیر آموزش هوش اخلاقی بر مسئولیت 

 آموزان تحصیلی و بخشودگی بین فردی دانش 
 ۱۳۹۳ یاسمی نژاد 

تاثیر بازی های آموزشی رایانه ای بر مهارت اجتماعی و پیشرفت تحصیلی  

 دانش آموزان 

آتشک، محمد و  

 دیگران 
۱۳۹۲ 

 ۱۳۹۱ کرباسچی  آموزان ابتدایی بازی بر هوش و خلاقیت دانش   بررسی میزان تأثیر 
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۱۹۸ 

 

 های خارجی : نمونه پژوهش 2ه جدول شمار 

 سال  نویسنده  عنوان پژوهش 

ی و دو ساع  جاکارتا  ی در معلمان مدارس اسلام   ی و خودآگاه   یهوش اخلاق   ی بررس 

 1دیگران

۲۰۲4 

در   یلیتحص  یشرفت تا پ  ی و هوش اخلاق   یهوش اجتماع   ینب   ی بررس 

 یروانشناس ی  روانشناس   یاندانشجو 

 ینی ونورا 

 2یوناو 

۲۰۲۳ 

 یلیو عملکرد تحص  یلیو رابطه آن با استحقاق تحص   ی هوش اخلاق 

 آموزان دانش 

 ۲۰۲۲ 3یف عبداللط 

دانش آموزان   ی رشد هوش اخلاق   ی برا   یبرنامه آموزش   یک   ی اثربخش 

 دختر 

و ین  حس 

 4ی الرکاب 

۲۰۲۱ 

 ۲۰۱۹ 5ی و گد یان ز  بر عملکرد کارکنان  یسطح هوش اخلاق   یر تأث 

 ۲۰۰۱ 6وسپر و    کوه  دانش آموزان  یت یا کاهش یادگیری تقو   یوترها بر کامپ   تاثیر

 ها فرضیه 

و   یرقصه، تصــاو  یمیشن،ان  اثربخشی  یینتعباتوجه به موارد فوق هدف این پژوهش  

 ــ  یمای بر مفاه های رایانهبازی شــهر  ییدختــران کــلاس پــنجم ابتــدای  هوش اخلاق

 گردید. یبندصورت یرز یه فرضباشد لرا با توجه با این هدف می اصفهان

  یر تـاث   شهر اصـفهان   یی دختران کلاس پنجم ابتدا   ی هوش اخلاق های  فضیلت بر    یمیشن ان ـ  ۱

 داری دارد. معنی 

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1 - Saodi et al. 

2 - Nuraini et al. 

3 - Abdellatif et al. 

4 - Hussein, H. &Al-Rikabi, L 

5 - Zayan, R.& Gedi, M. 

6 - Kuh, G.D. Vesper, N 
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۱۹۹ 

 

  یر تـاث   شـهر اصـفهان   یی دختران کلاس پـنجم ابتـدا   ی هوش اخلاق  های فضیلت قصه بر ـ ۲

 داری دارد. معنی 

  یر تـاث  شهر اصـفهان  یی دختران کلاس پنجم ابتدا   ی هوش اخلاق   های فضیلت   بر   یر تصاو ـ  ۳

 داری دارد. معنی 

شـهر    یی دختـران کـلاس پـنجم ابتـدا   ی هوش اخلاق   های فضیلت ای بر  های رایانه بازی ـ  4

 داری دارد. معنی   یر تاث   اصفهان 

 روش پژوهش 

 یعــامل یهاطرح یو بررس یتجرب یمهن یپژوهشبرای اجرای این پژوهش از روش  

 ییپنجم ابتدا  یهآموزان دختر پادانش  یهپژوهش کل  ینا  یجامعه آماراستفاده گردید.  

 یتصادف  یریگبا استفاده از روش نمونه  هشپژو  نجاما  باشند. براییشهر اصفهان م

 یریگروش نمونهو دوباره با    شهر اصفهان بعنوان نمونه انتخاب  در  مدرسه  ۵تعداد  

 هنفــر ۲۰ایــن مــدارس پــنج گــروه  ییپنجم ابتــدا یهدانش آموزان پابین  از    یتصادف

و  کنتــرلگــروه  در حکــمها گروه ینا از  (. یکینفر  ۱۰۰تعداد    )جمعاً تشکیل گردید

 انتخاب شدند.  یشبه عنوان گروه آزما هاگروه یرسا

 اگرام طرح پژوهش ی : د 3جدول شماره  

 گروه های آزمایش و کنترل 
تعداد  

 نفرات 

  ش ی پ 

 آزمون 

ر  ی اعمال متغ 

 مستقل 

پس  

 آزمون 
 پیگیری 

های  که انیمیشن با مضمون فضیلت )افردی ۱گروه 

 دریافت کردند( اخلاقی  
۲۰  *  *  *  * 

با مضمون    ای رایانه   ی باز که  )افرادی   ۲گروه 

 های اخلاقی دریافت کردند( فضیلت 
۲۰  *  *  *  * 

های  با مضمون فضیلت   قصه که  )افرادی   ۳گروه 

 اخلاقی دریافت کردند( 
۲۰  *  *  *  * 
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۲۰۰ 

 

 گروه های آزمایش و کنترل 
تعداد  

 نفرات 

  ش ی پ 

 آزمون 

ر  ی اعمال متغ 

 مستقل 

پس  

 آزمون 
 پیگیری 

های  که تصاویری با مضمون فضیلت )افرادی   4گروه 

 اخلاقی دریافت کردند( 
۲۰  *  *  *  * 

 *  *  -- *  ۲۰ که هیچ محتوایی دریافت نکردند( )افرادی   ۵گروه 

هــوش    با استفاده از پرسشــنامه  در مرحله پیش آزمون، سطح هوش اخلاقی کودکان 

های آموزشــی متناســب بــا گــروه  ها، بسته بررسی و سپس هر یک از این گروه   ی اخلاق 

هایی بــا  جلســه انیمیشــن   ۹)بعنوان مثال اعضای گــروه اول طــی    خود را دریافت کردند 

ادامــه ســطح هــوش  در  دریافــت نمودنــد(  بوربا  ی اخلاق  یلت فض  ۷مضمون و محتوای 

  یــک )حــدود  یگیــری  پ در مرحله    نهایتاً و  بررسی  پس آزمون اخلاقی کودکان در مرحله 

 نتایج حاصله ارزیابی گردید.   پایداری ماه بعد( 

  ینــان تــا اطم   رفــت قــرار گ   ی بررس مورد    ی آموزش   ی ها بسته   یی اعتبار محتوا از سویی  

مــورد نظــر را  آموزشــی  اهــداف  یقا ها، دق شده در بسته  یه ته  ی محتوا  یا حاصل شود که آ 

دین منظور محتوای هر بسته توسط گروه زیــر مــورد ارزیــابی و  ب  یر؟ خ  یا  کنند ی م  دنبال 

ها،  یلت فض ــنظرسنجی در شش محور )شامل: دقت بســته از لحــاظ ارتبــاط محتــوا بــا 

ها  آموز، زمــان تعیــین شــده بســته ها به دانش درستی بسته از لحاظ انتقال مفاهیم فضیلت 

آمــوز،  ها بــرای دانش ها، تناســب ســنی بســته برای انتقال مفاهیم مدنظر، جرابیت بســته 

 ها( قرار گرفت. سادگی و قابل فهم بودن بسته 

نفر داور)شامل افــرادی بــه ایــن    ۳۰ها در اختیار  برای این منظور، محتواها اولیه بسته 

نفــر    4نفر نویسنده کودک، تعــداد    ۳، تعداد  و رسانه   نفر در حوزه فرهن    ۳شرح: تعداد 

و    نفر نقــاش   4نفر در حوزه فیلم و انیمیشن، تعداد    ۳ای، تعداد  یانه را   های در حوزه بازی 

  ۵نفر معلــم و تعــداد    ۵، تعداد  و مشاوره   نفر روانشناس   ۳، تعداد  کتاب کودک   یرگر تصو 
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۲۰۱ 

 

ها،  آموز( قرار گرفته و پس از چند مرحله پالایش و جداسازی محتــوای بســته نفر دانش 

از  ها، بســته  یی برآورد اعتبار محتوا  رای ب بسته نهایی برای هر گروه تهیه گردید. از طرفی  

  از   ها بســته   یی اعتبــار محتــوا گردیــد کــه در مجمــوع  اســتفاده    ( ۱۹۷۵)   1روش لاوشــه 

  ی از نظر داوران محتــوا ارزیابی شدن بنابراین    بالاتر   قبول   قابل   حداقل   بعنوان   ۰/ ۷۰آستانه 

 بودند ، از اعتبار لازم برخوردار  ها برای همه گروه ارائه شده  

هــا،  از طرف دیگر برای تحقق بهتر اهداف پژوهش و همچنین افزایش کیفیت گروه 

 تعیین گردید.  ورود و خروج   ی ملاکها به شرح زیر 

 . پژوهش این  آموز و خانواده آنان به شرکت در  دانش  یل و تما   ی علاقمند ـ  ۱

 . پژوهش این  مشارکت فرزندشان در    ی برا ین، نامه والد یت ارائه رضا ـ  ۲

آمــوز از  کــه بــر اســتفاده دانش تعهد شفاهی و اخلاقی والدین مبنــی بــر این  رائه ا ـ ۳

 های آموزشی نظارت داشته باشند. بسته 

 ی ارائه شده. آموزش   ی درک و بهره بردن از محتواها  یی توانا ـ داشتن 4

  ی مهــم و محــدود کننــده بــرا   ی جســم   یــا و    ی خانوادگ   ی، شتن مشکلات فرد ـ ندا ۵

 . مشارکت در پژوهش 

 نداشتن. همزمان مشارکت    ی طرح پژوهش ـ  ۶

 . پژوهش شود   ین که موجب خلل در کار ا روانی اختلالات انواع نداشتن  ـ  ۷

هــوش  آمــوزان از پرسشــنامه » برای ارزیابی سطح هوش اخلاقــی دانش علاوه بر این  

ین« استفاده شده است. اگر چه این مقیاس در ایران توسط  فرم والد ـ  کودکان بوربا    ی اخلاق 

ســال هنجارســازی    ۷( برای کودکان زیــر  ۱۳۹۳پور و درنجفی ) دهکردی، علی اکبری علی 

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. Lawshe  
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 شده است؛ منتها به دلایل زیر برای نمونه آماری این پژوهش نیز استفاده گردید. 

  یــک لن سال مربوط به    ۷س برای ارزیابی سطح هوش اخلاقی افراد بالای  یا ـ تنها مق ۱

 پردازد. باشد که بخشی از این پرسشنامه به ارزیابی شاغلین می ( می ۲۰۰۵)  1یل و ک 

آمــوزان، در  ـ در اجرای اولیه پرسشنامه لینک و کیــل معلــوم شــد برخــی از دانش ۲

 دهند. دهی سوگیرانه سئوالات را جواب می هنگام پاسخ 

ـ در ارزیابی اولیه معلوم شد نمونه آماری این پژوهش مضمون برخی ســئوالات را  ۳

 دهی صحیح به سئوالات را ندارند. شوند و یا توانایی پاسخ متوجه نمی 

ســال    ۱۳تــا    ۱۰نفر از والدین کودکــان   ۳۰ـ پرسشنامه هوش اخلاقی بوربا توسط 4

ســال نیــز   ۷تکمیل گردید که آلفای کرونباب نشان داد، این مقیاس برای کودکان بــالای 

 مطلوب و موثر است. 

نفر روانشناس کــودک و نوجــوان    ۶تعداد  از نظر  پرسشنامه بوربا    یی توا ح م   ـ روایی ۵

ســال    ۷  و هــم بــالای ســال    ۷  ارزیابی و اعلام گردید این مقیاس، هم برای کودکان زیــر 

 مناسب است. 

ای این پژوهش، ارائه گزارش والدین از رفتارهــای  ـ با توجه به اجرای چند مرحله ۶

های قابــل قبــول در تغییــر  آموزان در محیط خانواده و اجتماع بعنوان یکی از نشانه دانش 

 رفتار اخلاقی آنها در نظر گرفته شده است. 

فضیلت هــوش اخلاقــی را مــورد ســنجش    ۷مولفه یا    ۷مقیاس هوش اخلاقی بوربا  

داری، احتــرام یــا تکــریم  ها شامل: همدلی، وجدان، خویشتن دهد.)این فضیلت قرار می 

باشند( بر اساس پرسشنامه مرکور سطح هــوش  همنوع، مهربانی، بردباری و انصاف می 

 اخلاقی کودکان بر اساس جدول زیر ارزیابی گردید. 

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. Lennick And Kiel  
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۲۰۳ 

 

 : تعیین سطح هوش اخلاقی کودکان 4ه جدول شمار 

امتیاز  

 حاصله 

رتبه هوش  

 اخلاقی 
 پیشنهاد ارزیاب 

تا    ۲۸۰

۳۵۰ 
 وضعیت هوش اخلاقی کودک هوش عالی است  عالی 

تا    ۲۱۰

۲۸۰ 
 متوسط 

پیشنهاد میگردد جهت تقویت هوش اخلاقی برنامه ای برای کودک  

 ارائه گردد 

تا    ۱4۰

۲۱۰ 
 پیشنهاد میگردد به درمانگر مرتبط با هوش اخلاقی مراجعه شود  ضعیف 

 پیشنهاد میگردد به درمانگر مرتبط با هوش اخلاقی مراجعه شود  نامطلوب  ۱4۰تا    ۷۰

 باشد. را کسب کنند هوش اخلاقی آنها در حد پایین یا متوسط می   ۲۸۰تا    ۷۰که امتیاز  * نکته: در این پرسشنامه افرادی 

مجزا )برای هر فضیلت یــک   ی آموزش محتوای هفت در این پژوهش برای هر گروه  

ها )بــه غیــر از گــروه کنتــرل( قــرار گرفــت. بعنــوان مثــال  محتوا( تهیه و در اختیار گروه 

 . ید اجرا گرد تهیه و    یر به شرح ز آموزشی انیمیشن  بسته    ی مضمون و محتوا 

 ی های هفتگانه اخلاق فضیلت   ی با محتوا   یمیشن ان   ی بسته آموزش : نمونه  5ه جدول شمار 

 محتوای بسته  نام فضیلت  عنوان بسته 

با  بسته آموزشی انیمیشن  

های  فضیلت   ی محتوا 

 هوش اخلاقی   گانه هفت 

 ی همدل ـ  ۱

 وجدان ـ  ۲

 داری یشتن خو ـ  ۳

 احترام ـ  4

 ی مهربان ـ  ۵

 ی بردبار ـ  ۶

 انصاف ـ  ۷

 یمیشن مرتبط با فضیلت همدلی ان مجموعه  

 وجدان   مرتبط با فضیلت یمیشن  ان مجموعه  

  یمیشن مرتبط با فضیلت ان مجموعه  

 داری یشتن خو 

 احترام   یمیشن مرتبط با فضیلت ان مجموعه  

 ی مهربان   یمیشن مرتبط با فضیلت ان مجموعه  

 ی بردبار   یمیشن مرتبط با فضیلت ان مجموعه  

 انصاف   یمیشن مرتبط با فضیلت ان مجموعه  
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شماره  

 جلسه 

محتوای  هدف/  

 جلسه 
 شرح مفصل جلسه / اقدامات 

جلسه  

 اول 
 پیش آزمون 

و در ادامه    یه توج   ی آموزان درباره اهداف طرح پژوهش دانش والدین  

ارائه  لازم    توضیحات ارائه شده    ی درباره نحوه استفاده از محتوا 

 کنند. شود. سپس پرسشنامه هوش اخلاقی را والدین تکمیل می می 

جلسه  

 دوم 

توجیه و  

 آموزش 

شده و آموزش لازم    یه توج   ی دانش آموزان درباره اهداف طرح پژوهش 

  یز ارائه شده ن   ی سپس درباره نحوه استفاده از محتواها   بینند می را  

 آموزش لازم داده شد. 

جلسه  

 سوم 

ارائه بسته  

 همدلی 

در ابتدا درباره فضیلت همدلی و اهمیت آن آموزش و توضیح ارائه  

آموزان ارائه و از  شود؛ سپس بسته مرتبط با این فضیلت به دانش می 

شود پس از رسیدن به منزل و بعد از انجام استراحت  آنان خواسته می 

کافی در یک موقعیت مناسب و در فضایی آرام از بسته ارائه شده  

  ۱۰  ی ط   چه را که استفاده کردند خلاصه آن   استفاده نمایند. در ادامه حتما 

 خط ارائه کنند. 

جلسه  

 چهارم 

ارائه بسته  

 وجدان 

فرآیند این جلسه همانند جلسه سوم با محوریت فضیلت وجدان  

 باشد. می 

جلسه  

 پنجم 

ارائه بسته  

 داری یشتن خو 

فرآیند این جلسه همانند جلسه سوم با محوریت فضیلت  

 باشد. داری می یشتن خو 

جلسه  

 ششم 

ارائه بسته  

 احترام 

  احترام فرآیند این جلسه همانند جلسه سوم با محوریت فضیلت  

 باشد. می 

جلسه  

 هفتم 

ارائه بسته  

 ی مهربان 

ی  مهربان فرآیند این جلسه همانند جلسه سوم با محوریت فضیلت  

 باشد. می 

جلسه  

 هشتم 

ارائه بسته  

 انصاف 

  انصاف فرآیند این جلسه همانند جلسه سوم با محوریت فضیلت  

 باشد. می 

جلسه  

 نهم 
 اختتامه 

بابت مشارکت در این  آموزان  دانش ضمن تقدیر و تشکر از والدین و  

 اخر گردید.   پژوهش، پس آزمون 
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۲۰۵ 

 

 نکات کلیدی بسته:

o  آموزان از هر بسته، آموزشی درباره هر فضیلت و اهمیتت آن بته  مقرر گردید قبل از استفاده دانش

 مخاطبین ارائه شود. 

o  10آموزان خلاصته آن را طتی برای حصول اطمینان بابت استفاده از محتواها؛ بعد از استفاده دانش  

 خط ارائه کنند.     

o  کنند. یم ارائه می مستق   یر غ  یا   یم مستق   رسانه ها محتواهای آموزشی خود را بصورت 

o  برای اثربخشی بهتر آموزشهای    . شود ی هفته برگزار م  9 ی ط  ی بصورت هفتگ  ی جلسات آموزش

 روز تعیین شده است.    10تا  7ارائه شده فاصله بین هر جلسه آموزشی بین 

 ها توصیف داده 

 ها گروه   یک به تفک   ی هوش اخلاق   ی، مرکز   تمایل   شاخص :  6ه جدول شمار 

 هاگروه 
 ی هوش اخلاقیمرکز  یل تما   های   شاخص   یانگین م 

 پیگیری پس آزمون پیش آزمون

 ۲۵۵/ ۹۵ ۲۵۳/ ۳۰ ۲۱۱/ ۵۰ گروه انیمیشن

 ۲۵۶/ ۶۵ ۲۵۰/ ۳۵ ۲۰۸/ ۹۵ گروه قصه

 ۲4۲/ ۵۵ ۲۳۷/ ۰۵ ۲۱۱/ ۳۰ گروه تصویر 

 ۲۰۶/ ۸۵ ۲۰۵/ ۱۵ ۱۹۶/ ۲۰ ایگروه بازی رایانه 

 ۲۰۰/ 4۰ ۱۹۷/ ۶۰ ۱۹۷/ ۱۵ گروه کنترل

 ۲۳۲/ 4۸ ۲۲۸/ ۶۹ ۲۰۵/ ۰۲ هاهمه گروه 

های تمایل مرکزی هــوش اخلاقــی در مرحلــه  میانگین به دست آمده است شاخ  

آزمون قبل از ارائه آموزش، نشان دهنده این مسئله است که میانگین هوش اخلاقی  پیش 

باشــد. بــا توجــه بــه اهــداف پــژوهش  این گروه ها در حد وسط مقیاس پرسشــنامه می 

آزمون میانگین هوش اخلاقــی  انتظارات اولیه این بود که بعد از آموزش و در مرحله پس 

افزایش یابد. از سویی در مرحله پیگیری نیز این میانگین تفاوت چندانی را نداشته و بــه  
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ها را تأیید کنند. مضاف بر آن در گروه کنتــرل بــه  نوعی پایداری نتایج حاصل از آموزش 

  ی قابــل تــوجه   ییــر در هر سه مرحله تغ اند انتظار بر این بود که دلیل اینکه آموزش ندیده 

 مشاهده نشود. 

هــوش اخلاقــی در مرحلــه    ۶شــماره  لرا با توجه بــه میــانگین حاصــل در جــدول  

(،  ۲۳۷/ ۰۵، تصــویر) ( ۲۵۰/ ۳۵(، قصــه) ۲۵۳/ ۳۰آزمون در گروه آزمایشــی انیمیشــن) پس 

( به دست آمده است. با مقایسه میانگین  ۱۹۷/ ۶۰( و گروه کنترل) ۲۰۵/ ۱۵ای) بازی رایانه 

دهد که هوش اخلاقی دانش آمــوزان تغییــر  بدست آمده در مرحله پیش آزمون نشان می 

رفتــه هــوش اخلاقــی گــروه کنتــرل تغییــر  یافته است. از سویی همانطور که انتظــار می 

دهد. لرا کسب این میانگین در دانش آموزان پس از ارائه آمــوزش،  چندانی را نشان نمی 

، تصــویر و بــازی  بدین معنی است که آموزش هوش اخلاقی از طریق انیمیشــن، قصــه 

باشد. این تغییر در گروه انیمیش به نسبت سایر گــروه هــا بیشــتر و در  ای موثر می رایانه 

 ای کمتر گزارش شده است. های رایانه گروه بازی 

(،  ۲۵۵/ ۹۵میانگین هوش اخلاقی در مرحله پیگیــری در گــروه آزمایشــی انیمیشــن) 

( بــه  ۲۰۰/ 4۰( و گروه کنترل) ۲۰۶/ ۸۵ای) (، بازی رایانه ۲4۲/ ۵۵، تصویر) ( ۲۵۶/ ۶۵قصه) 

دهنــد کــه نتــایج در  دست آمده است. لرا کسب این میانگین در دانش آموزان، نشان می 

آزمون نزدیک است که حــاکی از پایــداری بــالای نتــایج در  تمام گروه ها به مرحله پس 

 شود   ای بسیار با اهمیت تلقی می های مورد مطالعه است. چنین نتیجه نمونه 

 توصیف تغییرات میانگین نمرات هوش اخلاقی 

تغییرات میانگین و انحراف معیار نمرات هوش اخلاقــی را در هــر   ۷جدول شماره  

گیری هــوش دهد. مناسب است یادآوری شود که مقیاس اندازهسه مرحله نشان می
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۲۰۷ 

 

کند. بنابراین دامنه تغییرات تغییر می  ۳۵۰تا حداکثر نمره    ۷۰اخلاقی از حداقل نمره  

 واحد است.  ۲۸۰ممکن، برای نمرات به دست آمده 

 آزمون و پیگیری آزمون، پس تغییرات در میانگین و انحراف معیار هوش اخلاقی در مرحله پیش :  7ه جدول شمار 

 گروه 

 آزمونپیش   –پیگری   پس آزمون  –پیگیری   پیش آزمون   –پس آزمون  

 میانگین
انحراف 

 معیار
 میانگین

انحراف 

 معیار
 میانگین

انحراف 

 معیار

 ۱۹/ 4۱ 44/ 4۵ ۵/ ۵۶ ۲/ ۶۵ ۱۸/ ۸۰ 4۱/ ۸۰ گروه انیمیشن

 ۲۲/ ۲۵ 4۷/ ۷۰ ۷/ ۹۰ ۶/ ۳۰ ۲۲/ ۵۶ 4۱/ 4۰ گروه قصه

 ۲۰/ ۲۳ ۳۱/ ۲۵ ۹/ ۰۹ ۵/ ۵۰ ۱۳/ ۵۱ ۲۵/ ۷۵ گروه تصویر 

گروه بازی 

 ایرایانه 
۹۵ /۸ 4۹ /۸ ۷۰ /۱ ۸۸ /۵ ۶۵ /۱۰ ۶۳ /۱۰ 

 ۱۳/ ۵۹ ۳/ ۲۵ ۹/ ۶۱ ۲/ ۸۰ ۷/ ۱۵ ۰/ 4۵ گروه کنترل

آزمــون در گــروه  آزمــون در مقایســه بــا پــیش میانگین نمرات هوش اخلاقــی پــس 

( نمــره و  ۲۵/ ۷۵( نمره و در گروه تصــویر) 4۱/ 4( نمره و در گروه قصه ) 4۱/ ۸انیمیشین) 

 دهد. ( نمره افزایش نشان می ۸/ ۹۵) ای رایانه   ی باز در گروه 

(، در گروه قصه  44/ 4۵آزمون در گروه انیمیشین ) این میانگین در مرحله پیگیری و پیش 

 شود. ( مشاهده می ۱۰/ ۶۵ای ) ( و در گروه بازی رایانه ۳۱/ ۲۵) (، در گروه تصویر  4۷/ ۷۰) 

(، در  ۲/ ۶۵آزمون و پیگیری در گــروه انیمیشــین ) این میانگین در بین دو مرحله پس 

( که نشــان  ۱/ ۷۰ای ) ( و در گروه بازی رایانه ۵/ ۵۰(، در گروه تصویر ) ۶/ ۳۰گروه قصه ) 

 میدهد میانگین افزایش اندک داشته است. 

گــویی در مقایســه بــا تصــویر و بــازی  در مجموع دو ابزار آموزشی انیمیشن و قصه 
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ای برای آموزش مفاهیم اخلاقی و ارتقای هوش اخلاقی اثربخشــی بیشــتری را در  رایانه 

تــری را نســبت  اند. در مرتبه بعد نیز تصویر نتیجه اثربخش نمونه مورد مطالعه نشان داده 

ای به بار آورده است. تمام این داده ها حاکی از پایداری نتــایج حاصــل از  به بازی رایانه 

 آموزش است. 

رفت تفاوتهای مشاهده شده در نمرات هــوش  در گروه کنترل همانطور که انتظار می 

آزمــون در مقایســه بــا  اخلاقی بسیار اندک ـ نزدیک به صفرـ است. میانگین نمرات پس 

واحــد    4ها نیز از  گیری آزمون حتی کمتر از یک واحد است. تفاوت بین سایر اندازه پیش 

ای اولیــه در جهــت تأییــد فرضــیه تحقیــق تفســیر  ( که نشانه ۲/ ۸۰و  ۳/ ۲۵کمتر است ) 

 شود. می 

 ها  تحلیل استنباطی داده 

( با مقایسه تغییرات نمرات در مفاهیم هــوش اخلاقــی بــرای پــنج ۱نمودار شماره )

دهد که کدامیک از ابزارهای آموزشی با افزایش بیشتری گروه مورد مطالعه نشان می

آموزان مورد مطالعه همراه بــوده اســت. در دو گــروه های اخلاقی دانشدر فضیلت 

های اخلاقــی مشــاهده آموزشی با ابزار قصه و انیمیشن بیشترین افزایش در فضیلت 

آزمــون نســبت بــه بــرای افــزایش پــس  4۰/4۱و     ۸۰/4۱شود )به ترتیب مقادیر  می

آزمون(. گروه آزمایشی آموزش مفاهیم اخلاقی با ابزارهای تصویر به این لحاظ پیش

گیرد. در نهایت در گروه آزمایشی آموزش مفاهیم اخلاقــی بــا در مرتبه بعد قرار می

ای کمترین تغییرات را در مقایسه بــا ســه گــروه آزمایشــی دیگــر نشــان بازی رایانه

آزمون( به نحــوی کــه آزمون نسبت به پیشدر پس  ۹۵/۸دهد )تغییرات به مقدار  می

 این تغییرات در مقایسه با گروه کنترل بسیار اندک است. 
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۲۰۹ 

 

: نمودار خطی مقایسه میانگین تغییرات هوش اخلاقی طی سه مرحله سنجش بر حسب  1نمودار شماره  

 های مورد مطالعه  گروه 

 

 

 

 

 

 

 

استثنای  های آزمایشی به همه گروه  ۸بر اساس اطلاعات ارائه شده در جدول شماره 

( دارای تفــاوت معنــادار  ۰/ ۲۲۲ای با گــروه کنتــرل )ســطح معنــاداری برابــر  بازی رایانه 

اند. به این ترتیب، از بین چهار ابزار آموزشی، سه ابــزار شــامل تصــویر، انیمیشــن و  بوده 

انــد. همچنــین دو گــروه  های اخلاقی منجــر شــده قصه به افزایش معناداری در فضیلت 

آزمایشی قصه و انیمیشن فاقد تفاوت معنادار با یکدیگر بوده و تفاوت آنها در اثربخشــی  

ها  (. بقیه مقایسه ۰/ ۸4۸شود )سطح معنادار برابر ای یک تفاوت تصادفی تفسیر می نمونه 

توان چهــار  دهند. به این ترتیب، می های آزمایشی نشان می تفاوت معناداری را بین گروه 

آموزان دختــر  های اخلاقی دانش ر روی فضیلت گروه آزمایشی را به لحاظ شدت تأثیر ب 

( قصــه و  ۱پایه پنجم در جامعه آماری مورد مطالعه در سه گروه به این شرح قــرار داد: ) 

انیمیشن با بالاترین تأثیر بر افزایش هوش اخلاقی با ضرایب اتای جزئی به ترتیب برابــر  

( تصویر با تأثیر کمتری نسبت به قصه و انیمیشن بر افزایش هــوش  ۲)   ۰/ ۵۰۹و    ۰/ ۶۲۳
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۲۱۰ 

 

ای بــا کمتــرین تــأثیر در  ( بــازی رایانــه ۳)   ۰/ 4۵۷اخلاقی و با ضریب اتای جزئی برابــر  

 مقایسه با سه گروه آزمایشی تصویر، انیمیشن و قصه. 

های  های تکرار شده و آنکووا برای مقابله : برآورد سطوح معناداری بر اساس طرح ترکیبی سنجه 8  ه جدول شمار 

 ای بر مفاهیم اخلاقی دار ابزارهای انیمیشن، قصه، تصویر و بازی رایانه مفروض تأثیر متفاوت و معنی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 داری دارد. هوش اخلاقی تأثیر معنی هایفضیلتآزمون فرضیه اول: انیمیشن بر 

دهــد کــه نشان می  ۹های تکرار شده و مانکووا در جدول شماره  نتایج تحلیل سنجه

اخلاقی بوسیله ابزار انیمیشن به طور معناداری هــر هفــت فضــیلت آموزش مفاهیم  

اخلاقی را افزایش داده است. به این ترتیب، فرضــیه اول تحقیــق مــورد تأییــد قــرار 

تفاوت معنــاداری بــا مرحلــه   ،پیگیریحاصل در مرحله    میانگیناز طرفی  گیرد.  می
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۲۱۱ 

 

 شود. پایدار تفسیر می ؛نتایج به دست آمدهرد؛ بنابراین آزمون نداپس

 هوش اخلاقی   ی ها یلت فض : برآورد سطح معناداری بر اساس تحلیل مانکووا: تأثیر انیمیشن بر  9ه جدول شمار 

 فضیلت 

مجموع  

مربعات نوع  

 سوم 

درجه  

 آزادی 
 Fمقدار  

سطح  

 معناداری 

ضریب  

 اتا جزئی 
 نتیجه 

 ۰/ ۵۳۱ ۰/ ۰۰۰ ۳۷/ ۰۹۵ ۱ ۳۸۸/ ۷۹۲ داری خویشتن 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۳۱ ۰/ ۰۰۰ ۲۹/ ۱۰۱ ۱ ۲۸۳/ ۳۹۵ همدلی 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۳۹۶ ۰/ ۰۰۰ ۲۶/ ۰۱۲ ۱ ۲۳۰/ ۸۹۳ وجدان 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۵۲۳ ۰/ ۰۰۰ 4۱/ ۶۵۶ ۱ ۳۵۳/ ۳۵۲ احترام 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۵۳۱ ۰/ ۰۰۰ 4۱/ ۸۱4 ۱ 4۰۲/ ۱۲4 مهربانی 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۵۱۶ ۰/ ۰۰۰ 4۱/ ۹۹۵ ۱ ۳۳۷/ ۹۷۲ بردباری 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 

عدالت/  

 انصاف 
۵۹۶ /4۶۶ ۱ ۹۳4 /۶۲ ۰۰۰ /۰ ۶۳۰ /۰ 

تأیید  

فرضیه  

 تحقیق 



 

 

هم 
رد
چها
ال 
س

 ،  
ول 
ره ا
ما
ش

  ی اپ ی پ   ، 
۳۰ ،   

ار  
به

۱4
۰۳
 

۲۱۲ 

 

ای بــرای دو  هــای نمونــه ( که در آن تفاوت میانگین ۲در نمودار ستونی خطا )شماره  

آن برای نشان دادن تــأثیر   % ۹۵آزمون همراه با  فواصل اطمینان آزمون و پس مرحله پیش 

گانه ترسیم شده اســت بــالاتر قــرار گــرفتن ایــن  های اخلاقی هفت فضیلت انیمیشن بر 

 کند. ها برای گروه آزمایشی به خوبی اثربخشی انیمیشن را تأیید می تفاوت 

گانــه  های اخلاقی هفت ابزار آموزشی انیمیشن به طور معناداری باعث افزایش فضیلت 

 در جامعه آماری مورد مطالعه شده و این نتایج حداقل در کوتاه مدت پایدار هستند. 

های اخلاقی در گروه  نمودار ستونی خطا؛ مقایسه میانگین تغییرات فضیلت :  ۲نمودار شماره  

 انیمیشن و گروه کنترل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 :نمودار   ی راهنما 

 مربع: همدلی                         داری دایره: خویشتن   

 لوزی: احترام                                 مثلث: وجدان 

 بیضی: بردباری                              ستاره: مهربانی 

 مستطیل: عدالت 
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۲۱۳ 

 

 داری دارد. هوش اخلاقی تأثیر معنی هایفضیلتآزمون فرضیه دوم: قصه بر 

دهد کــه  نشان می   ۱۰های تکرار شده و مانکووا در جدول شماره  نتایج تحلیل سنجه 

آموزش مفاهیم اخلاقی بوسیله ابزار قصه به طور معناداری هر هفت فضیلت اخلاقــی را  

گیــرد.  افزایش داده است. به ایــن ترتیــب، فرضــیه دوم تحقیــق مــورد تأییــد قــرار مــی 

اند و نتــایج بــه  آزمون نداشته های مرحله پیگیری تفاوت معناداری با مرحله پس میانگین 

 شود. دست آمده پایدار تفسیر می 

 هوش اخلاقی   ی ها یلت فض : برآورد سطح معناداری، بر اساس تحلیل مانکووا:تأثیر قصه بر  10ه جدول شمار 

 فضیلیت 

مجموع  

مربعات نوع  

 سوم 

درجه  

 آزادی 
 Fمقدار  

سطح  

 معناداری 

ضریب اتا  

 جزئی 
 نتیجه 

 ۰/ 4۵۹ ۰/ ۰۰۰ ۳۱/ ۳۷۵ ۱ ۲۹۶/ ۲۲۹ داری خویشتن 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۰۶ ۰/ ۰۰۰ ۲۵/ ۲۳۷ ۱ ۲۵۹/ ۱۸۷ همدلی 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۰۵ ۰/ ۰۰۰ ۲۵/ ۱۶۰ ۱ ۲۹۳/ ۸۹۳ وجدان 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۵۵۰ ۰/ ۰۰۰ 4۵/ ۲۰۳ ۱ ۳۳۳/ ۵۵۶ احترام 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۵۱۸ ۰/ ۰۰۰ ۳۹/ ۷۸۶ ۱ ۳۷4/ ۳۳4 مهربانی 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۷۰ ۰/ ۰۰۰ ۳۲/ ۸۲۷ ۱ ۲۸۲/ ۸۷۷ بردباری 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

عدالت /  

 انصاف 
۲۶۶ /۳۷۲ ۱ ۳۷۶ /4۳ ۰۰۰ /۰ ۵4۰ /۰ 

تأیید فرضیه  

 تحقیق 

ای بــرای دو  هــای نمونــه ( که در آن تفاوت میانگین ۳در نمودار ستونی خطا )شماره  

آن برای نشان دادن تــأثیر   % ۹۵آزمون همراه با  فواصل اطمینان آزمون و پس مرحله پیش 
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۲۱4 

 

گانــه ترســیم شــده اســت بــالاتر قــرار گــرفتن ایــن  های اخلاقی هفت فضیلت قصه بر  

 کند. ها برای گروه آزمایشی به خوبی اثربخشی قصه را تأیید می تفاوت 

گانــه  های اخلاقی هفــت ابزار آموزشی قصه به طور معناداری باعث افزایش فضیلت 

 در جامعه آماری مورد مطالعه شده و این نتایج حداقل در کوتاه مدت پایدار هستند. 

 های اخلاقی در گروه قصه و گروه کنترل ( ، مقایسه میانگین تغییرات فضیلت 3نمودار ستونی خطا)شماره  

 
  

 :نمودار   ی راهنما 
 مربع: همدلی                  داریدایره: خویشتن   

 لوزی: احترام                          مثلث: وجدان
 بیضی: بردباری                        ستاره: مهربانی

 مستطیل: عدالت 
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۲۱۵ 

 

 داری دارد. هوش اخلاقی تأثیر معنی هایفضیلتآزمون فرضیه سوم: تصویر بر 

دهــد کــه  ( نشــان مــی ۱۱های تکرار شده و مانکووا در جــدول ) نتایج تحلیل سنجه 

آموزش مفاهیم اخلاقی بوسیله ابزار تصویر به طور معناداری هر هفت فضیلت اخلاقــی  

گیــرد.  را افزایش داده است. به این ترتیب، فرضیه ســوم تحقیــق مــورد تأییــد قــرار مــی 

اند و نتــایج بــه  آزمون نداشته های مرحله پیگیری تفاوت معناداری با مرحله پس میانگین 

 شود. دست آمده پایدار تفسیر می 

 هوش اخلاقی   ی ها یلت فض : برآورد سطح معناداری، بر اساس تحلیل مانکووا: تأثیر تصویر بر  11ه جدول شمار 

 فضیلیت 

مجموع  

مربعات نوع  

 سوم 

درجه  

 آزادی 
 Fمقدار  

سطح  

 معناداری 

ضرایب اتا  

 جزئی 
 نتیجه 

 ۰/ ۳4۵ ۰/ ۰۰۰ ۱۹/ ۵۰۰ ۱ ۷4/ ۰۷۲ داری خویشتن 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۲۹۰ ۰/ ۰۰۰ ۱۵/ ۱۱۶ ۱ 4۸/ ۶4۳ همدلی 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۲۸۹ ۰/ ۰۰۰ ۱۵/ ۰۷۶ ۱ ۱۰۸/ 4۱4 وجدان 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۳۱ ۰/ ۰۰۰ ۲۷/ ۹۷۷ ۱ ۹۹/ ۲۷4 احترام 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۷۶ ۰/ ۰۰۰ ۳۳/ ۶۳۷ ۱ ۱۹۶/ ۹۹۵ مهربانی 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ 4۶۹ ۰/ ۰۰۰ ۳۲/ ۷4۵ ۱ ۱۲۸/ ۷۰۷ بردباری 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

عدالت /  

 انصاف 
۲۹۳ /۱۸۹ ۱ ۹۰۵ /4۱ ۰۰۰ /۰ ۵۳۱ /۰ 

تأیید فرضیه  

 تحقیق 
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 :نمودار   ی راهنما 
                         لوزی: احترام         مثلث: وجدان            مربع: همدلی          داری خویشتن   دایره: 

 مستطیل: عدالت        بردباری بیضی:                  ستاره: مهربانی 

ای بــرای دو  هــای نمونــه ( که در آن تفاوت میانگین 4در نمودار ستونی خطا )شماره 

آن برای نشان دادن تــأثیر   % ۹۵آزمون همراه با  فواصل اطمینان آزمون و پس مرحله پیش 

ترسیم شــده اســت بــالاتر قــرار گــرفتن ایــن  گانه  های اخلاقی هفت تصویر بر فضیلت 

 کند. ها برای گروه آزمایشی به خوبی اثربخشی تصویر را تأیید می تفاوت 

گانه  های اخلاقی هفت ابزار آموزشی تصویر به طور معناداری باعث افزایش فضیلت 

 در جامعه آماری مورد مطالعه شده و این نتایج حداقل در کوتاه مدت پایدار هستند. 

 های اخلاقی در گروه تصویر و گروه کنترل (، مقایسه میانگین تغییرات فضیلت 4نمودار ستونی خط)شماره 
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۲۱۷ 

 

 داری دارد. هوش اخلاقی  تأثیر معنی هایفضیلتای بر آزمون فرضیه چهارم: بازی رایانه

دهــد کــه  ( نشــان مــی ۱۲های تکرار شده و مانکووا در جــدول ) نتایج تحلیل سنجه 

ای بــه طــور معنــاداری افــزایش پیــدا  آموزش مفاهیم اخلاقی بوسیله ابزار بــازی رایانــه 

های  اند. به این ترتیب، فرضیه چهارم تحقیق به طور کلــی و بــرای کلیــه فضــیلت نکرده 

 شود. داری رد می اخلاقی به استثنای خویشتن 

 ها فضیلت ای بر  های رایانه : برآورد سطح معناداری، بر اساس تحلیل مانکووا:تأثیر بازی 12ه جدول شمار 

 فضیلیت 

مجموع  

مربعات نوع  

 سوم 

درجه  

 آزادی 
 Fمقدار  

سطح  

 معناداری 

ضریب  

 اتا جزئی 
 نتیجه 

 ۰/ ۲۲۶ ۰/ ۰۰۲ ۶/ ۸۷۳ ۱ ۲۲/ ۶۵4 داری خویشتن 
تأیید فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۰۶۶ ۰/ ۱۳4 ۲/ ۸۷۶ ۱ ۱۱/ ۲۵۹ همدلی 
رد فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۰4۵ ۰/ ۰۵۶ ۱/ ۸۹۹ ۱ ۲۱/ ۵۰۷ وجدان 
رد فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۰۳۸ ۰/ ۱۶۷ ۱/ ۵۶4 ۱ ۶/ ۵۳۸ احترام 
رد فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۰۵۵ ۰/ ۱۳۵ ۲/ ۷۹۳ ۱ ۱۹/ ۸۱۶ مهربانی 
رد فرضیه  

 تحقیق 

 ۰/ ۱۱۳ ۰/ ۱۸۶ ۱/ ۲۰۹ ۱ ۱۹/ ۹۸۵ بردباری 
رد فرضیه  

 تحقیق 

عدالت /  

 انصاف 
۱۳۳ /۸ ۱ 4۷۳ /۲ ۱۱۵ /۰ ۰۷۸ /۰ 

رد فرضیه  

 تحقیق 
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ای بــرای دو  هــای نمونــه ( که در آن تفــاوت میــانگین 4-۲۰در نمودار ستونی خطا ) 

آن برای نشان دادن تــأثیر   % ۹۵آزمون همراه با  فواصل اطمینان آزمون و پس مرحله پیش 

اطمینــان  گانه ترسیم شده است. همپوشانی فواصل  های اخلاقی هفت تصویر بر فضیلت 

داری( حــاکی از  ای بــا گــروه کنتــرل )بــه اســتثنای خویشــتن گروه آزمایشی بازی رایانه 

گانه اخلاقی بوده اســت.  های هفت ها بر شش فضیلت از فضیلت تأثیری این آموزش بی 

داری در جامعه آماری  خویشتن  ای فقط باعث افزایش فضیلت ابزار آموزشی بازی رایانه 

 های اخلاقی دیگر تاثیری ندارد. مورد مطالعه شده و بر شش فضیلت 

 ای وگروه کنترل های اخلاقی در گروه بازی رایانه مقایسه میانگین تغییرات فضیلت   : ( 5)شماره  نمودارستونی خطا 

 
  

 :نمودار   ی راهنما 

خویشتن  همدلی          داری دایره:  وجدان          مربع:                    مثلث: 
 بیضی: بردباری                     ستاره: مهربانی                          لوزی: احترام 

    مستطیل: عدالت 
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۲۱۹ 

 

 گیری نتیجه 

 یــارعتمام جامعه تلقی و ســلطه  از فرهن   یعنصربعنوان    هارسانهدر عصر حاضر،  

در عصــر   انــد.انســان تحمیــل کرده  یو اجتمــاع  یشــئون فــرد  یبــر تمــامخود را  

 یساختارها و روابط اجتماع  یاصل  یگربه باز   یلها تبدو ارتباطات، رسانه  یتکنولوژ

 یرقصه، تصاو  یمیشن،داشته باشند. ان  یهم کارکرد مثبت و هم منف  توانند؛یو م  شده

بر مناســبات   یادیز   ینقش و اثرگرار  ایبعنوان ابزار رسانه  یزن  اییانهرا  هاییو باز 

محــور   یــنبــر ا  ،پــژوهش  یــنا  یاصل  یمبناجوامع دارند؛ بر همین اساس هدف و  

دختران   یهوش اخلاق  یمبر مفاه ای را  این چهار ابزار رسانه  یاثربخش  کهبود  استوار  

 بررسی کند.  شهر اصفهان ییکلاس پنجم ابتدا

نتایج حاصل از پژوهش نشان داد که در مرحله پــس آزمــون، بــین هــوش اخلاقــی  

دانش آموزان گروه آزمایش و کنتــرل تفــاوت معنــاداری وجــود دارد. بــدین معنــی کــه  

 ــ  ی ها یلت فض   های آموزشی تدوین شده با محتوای بسته  ـ کــه از   بوربــا  ی هفتگانه اخلاق

منتقل گردید ـ زمینه افزایش هــوش   ای های رایانه و بازی   یر قصه، تصاو   یمیشن، ان طریق  

هــوش  ییــرات حاصــل شــده در  تغ   یسه با مقا اخلاقی کودکان را فراهم کرده است. منتها  

، معلوم شد؛ ابزار قصه و انیمیشــن در  مورد مطالعه گانۀ پنج های هر یک از گروه  ی اخلاق 

تاثیر را در افــزایش  ن یشتری ب مقایسه با سایر ابزار آموزشی مورد استفاده در این پژوهش، 

تاثیر کمتری نسبت بــه قصــه و   یر تصو یگر ابزار د   ی از جهت کودکان دارد.    ی اخلاق   هوش 

ای کمترین تأثیر را در افزایش هوش اخلاقــی در مقایســه بــا  های رایانه انیمیشن و بازی 

 تواند داشته باشد. سه گروه آزمایشی تصویر، انیمیشن و قصه می 

دهد که به حد کفایــت و بصــورت  های پیشین نشان می با وجود آنکه مرور پژوهش 
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هــوش    یم ای بــر مفــاه رایانه   های و بازی   یر قصه، تصاو   یمیشن، ان تخصصی به اثربخشی  

های این تحقیق بــا نتــایج  های نسبتا مشابه، یافته پرداخته نشده منتها در پژوهش   ی اخلاق 

(،  ۲۰۲۱ی) و الرکــاب   ین حس ــ(،  ۲۰۲۲یف) عبداللط (،  ۲۰۲۳یون) و او   ینی نورا های  پژوهش 

(،  ۱۳۹۹) و دیگــران   ینی حس ــ(، ۱4۰۰) و دیگــران  (، ســربخش ۱4۰۰) و دیگــران  یدی سع 

ــودی ۱۳۹۸ (، صالحی) ۱۳۹۸) گوجار و دیگران  اسمعیلی  ــران   (، محم ( و  ۱۳۹۷) و دیگ

بــه صــورت ویــژه هــوش  فوق    یقات اگر چه تحق باشد و  می   ( همسو ۲۰۰۱) کوه و وسپر 

انــد   هــای رایانــه ای بررســی نکــرده بازی اخلاقی را از طریق انیمیشن، قصه، تصاویر و  

بــر متغیرهــای مشــابه را   ی هوش اخلاق  ی تاثیر آموزش نوع ها به ه این پژوهش هم   لیکن 

و    یــان ز (،  ۲۰۲4) و دیگــران   ی ساعود های  ها با تحقیق علاوه این یافته به   . اند تصدیق کرده 

و    یرصــالح م رضاپور (،  ۱۳۹۷) اقــدم نژاد ی عل (،  ۱۳۹۷) و دیگــران   (، یعقــوبی ۲۰۱۹ی) گــد 

 باشد. ( ناهمسو می ۱۳۹۳) نژاد ( و یاسمی ۱۳۹۶) دیگران 

( معتقد است فرآیند یادگیری از آغاز تولد انسان شروع و تــا پایــان  ۱۹۷۹) 1ژان پیاژه 

جوادی آملی به شرح زیــر، ذرات عــالم بــرای   ال ل آیت عمر ادامه دارد. از منظر و دیدگاه 

 رسیدن به کمال مطلوب در حرکت هستند. 

 ـحرکت   در   کمـــال   ی بـه سـو   ی »همـه ذرات عـالم هسـت   ـ  امـــر   یر انــد و مســ را    ی الهــ

رو    یــن از ا   یســت؛ ن   خلقــت   بافتـه از جهـان   جدا   ی تافتـه ا  یـز کننـد. انسـان ن ی م ـ ی ط ـ

دهــد و بــا    وفــق   مخلوقـــات   یر به کمال مطلوب، خود را با سـا   یدن با رس   کند ی م   ی سع 

 (. ۵۱  ص.  ، ۱۳۹۵ ی، آمل   ی جواد )  هماهن  سازد«   ینش مجموعه جهان آفر 

نمود؛ کسب مهارتهای اخلاقی، خاصــه در    توان اذعان با استناد به این کلام استاد، می 

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. Jean Piaget 
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۲۲۱ 

 

 ــکند. میشل  دوران کودکی مسیر کمال انسانی را هموارتر می    انســان، معتقــد اســت    ا بورب

کــه   کنــد گیری، درک می اد ی آدمی در فرآیند ؛ بلکه  د شو ی متولد نم   ی راخلاق ی ا غ ی   ی اخلاق 

اســتوار و    های شخصــیت   پرورانــدن رو  د و چگونه رفتار کنــد؛ ازایــن چگونه خوب باش 

است. بنــابراین بــا توجــه بــه اینکــه دوران    ی ت هوش اخلاق ی تقو   مشروط به   یر ناپر خلل 

 ــ  ترین مرحله انتقال مفــاهیم کودکی مهم  نظران هــوش  صــاحب بــوده و از نظــر  ی اخلاق

 ــهوش سایر  ی بنا  یر ز انسان و  « یاتی »هوش ح بعنوان  ی اخلاق  شــود لــرا لازم  می   ی ها تلق

به ویــژه در کودکــان    ی های اخلاق رشد فضیلت های ارتقا  و  است ابزار، تکنیک و روش 

 شناسایی شود.  

ای که قابل توجه و حائز اهمیت است این مسئله است که انسان عصر  در مقابل نکته 

تامین کنــد. امــروزه  ها  رسانه نیازهای خود را از طریق  تمام  کند که باید  حاضر، تصور می 

شئون زندگی  تمام  نشده بلکه آدمی    منحصر شهروندان،  ها فقط به امور عادی  رسانه  یر تأث 

جــرج  کنــد. امــا بــر اســاس نظریــه کاشــت  ها جســتجو می خود را در محدوده رســانه 

 ــ  یر تصــو   یری گ شکل ها به صورت تدریجی و دراز مدت بر  ( رسانه ۱۹۶۰) 1گربنر    ی ذهن

بــه    ( ۱۳۹۳،  2و تانکــارد ین ســور گرارند) تــاثیر می  یت از واقع  او  ی ساز مخاطب و مفهوم 

طلبد متولیان آموزشــی و تربیتــی بــا  ها می همین دلیل با توجه به جرابیت نهفته در رسانه 

هم به به شکل درست( مفاهیم هوش اخلاقی و حتی تربیتــی بــه  ها )آن استفاده از رسانه 

معلمــان  بعنــوان  ها  رســانه معتقــد اســت    3یــزمن را   یویــد د کودکان منتقل شود چرا کــه  

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. George Gerbner 

2. Severin And Tankard 

3. David Riesman 
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  یمــی )رح  کننــد کودکــان ایفــا می  یــت و ترب   یت بــر شخص ــ  ی ا نقش ســازنده ی  خصوص 

 ( ۳  ص.  ، ۱۳۹۹طالخونچه،  

اســت، از نظــر وی   ( ۱۹۸۶) 1بنــدورا  ناظر بر ایــن مهــم نظریــه یــادگیری اجتمــاعی 

یادگیری غیر مســتقیم    ی بع اصل ا من یکی از    و رسانه یادگیری غیر مستقیم اثر بیشتری دارد  

ای کــه دربــاره آن غفلــت شــده؛ ایــن  اما نکته   ( ۱۳۹۶  زاده، ی مهد باشد) برای کودکان می 

کودکان و    پریری حل جامعه ا از مر بخش اعظمی    ها رسانه مسئله اساسی است که امروزه  

  یی بــالا   یت جــراب ها  اند؛ به ویژه اینکه محتــوای رســانه حتی تربیت آنها را به عهده گرفته 

ها کشــف و بــا  برای کودکان دارد. به همین جهت لازم است این ظرفیت نهفته در رسانه 

ریزی لازم برای تربیت کودکان و در نهایــت رســانده آنهــا  استفاده از محتوای آنها برنامه 

 ـامـر   یر مس ـدر    ، بـه کمـال مطلوب  کــرد. چنانچــه در نتــایج حاصــل از ایــن  تلاش    ی اله

پژوهش نیز اثربخشی این ابزار مشهود بود. اما در این پژوهش اثربخشی آموزش هــوش  

مــورد    ای هــای رایانــه و بازی   یر قصــه، تصــاو   یمیشن، ان اخلاقی تنها از طریق چهار ابزار  

  ی ســنت   مســتقیم و   شــیوه آموزشــی بــه    ی هــا روش بررسی قرار گرفت. لرا اگر چه هنوز  

طلبد متولیان امر تربیت و آمــوزش کودکــان از تمــامی  اثربخشی خود را دارند؛ منتها می 

های آموزشی نوین، برای انتقال مفاهیم اخلاقی،  ای و همچنین روش ارکان و ابزار رسانه 

 اعتقادی و معنوی بهره ببرند.  

ابزار نوین آموزشــی   ن پژوهش مطالعه حاضر نشان داد که ی ا   ی ها ت ی به رغم محدود 

 ــبرای انتقــال    ی مهم   یر متغ   به ویژه انیمیشن، قصه و تصاویر،  بــه کودکــان    ی هــوش اخلاق

 ـ  ـــــــــــــــــــ  ـــــــــ  ــــ

1. Albert Bandura 
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۲۲۳ 

 

  شــود. از ســویی در آمــوزش بــه کودکــان پیشــنهاد می   استفاده از این ابزار، لرا باشند می 

 ــی م  شــنهاد ی پ  ی زان آموزش ی ر پژوهش حاضر به کارشناسان و برنامه  آمــوزش   ه کنــد برنام

 ــ  ی ها برنامــه ســایر  کودکان در کنار    ی برا هوش اخلاقی را   بــا اســتفاده از ابــزار    ی آموزش

های اخلاقــی  های اخلاقی و کاهش رذیلت افزایش فضیلت تا  ریزی نمایند  جراب برنامه 

 در جامعه نهادینه شود. 

گردد صدا و سیما، وزارت فرهن  و ارشــاد کــانون پــرورش  در مجموع پیشنهاد می 

 ــ  ین که در آن مضام   ی ا رسانه   ی محتواها   تولید سبت به  نوجوان ن   فکری کودکان و    ی اخلاق

 باشند. داشته    یزی ر اهتمام و برنامه و تربیتی نهفته است 

ای بود و اگر چه آمــوزش  های رایانه نکته ضروری دیگر در این پژوهش متغیر بازی 

  ضــرورت دارد از طریق این ابزار اثربخشی بالایی در مفاهیم هوش اخلاقی نداشت ولی  

ای کشور بعنوان متولی این امــر، برنامــه ریــزی کــلان خــود را  های رایانه بنیاد ملی بازی 

ای داشــته باشــد چــرا کــه  هــای رایانــه برای گنجاندن مفاهیم اخلاقی و تربیتی در بازی 

 کنند. ای می های رایانه امروزه کودکان بیشتر وقت خود را صرف انجام بازی 
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 منابع 

  ی های آموزشبازی  یرتاث(،  ۱۳۹۲)محمدعلی    برادران، بدرالملوک و احمدوند،  ؛آتشک، محمد .۱
پ  یبر مهارت اجتماع  یایانهرا و    یآموزش )فناور  یفناور  ،دانش آموزان  یلیتحص  یشرفت و 

 . ۳۰۵-۲۹۷(، 4)۷آموزش(، 

میلوئآقورن .۲ خدیآبادیعل  یلاد؛،  پورروستائ  یجه،  سعیاردکانیو   یبررس  ،(۱۳۹۸)ید  ، 

  یهدانش آموزان پسر پا  یلی تحص  یمیشده بر خودتنظ  یدتول  یآموزش  اییانهرا  یباز  یاثربخش

ترب  یآورفصلنامه فناول دوره متوسطه دوم شهر تهران،   ارتباطات در علوم  ،  یتیاطلاعات و 
 . ۳۱-۵(، ۳۵) یاپیپ( ۳)۹

 .  ۱۳-۷(، ۱)۱، یانیاخلاق وح ،یرسخن سردبیانی، اخلاق وح(، ۱۳۹۰، احمد )یاحمد .۳

آموزش    یاثربخش(،  ۱۳۹۶)  یارشهر  یازی،ن  و  فاطمه  ی،بهجت  یاسر؛رضاپور،    یره؛من  یل،اسماع .4

ش  یممفاه به  خانواده  در  قصه  ییگو قصه  یوهاخلاق  اساس  قرآن  ینید  یهابر  هوش   یو  بر 

 . ۷-۲۲(، 4۱)۱۲، زنان و خانواده یتیترب -یمجله فرهنگ، یجانیو هوش ه یاخلاق

صلاحیلیاسمع .۵ سعیاردکان  یپورروستائ  ؛گوجار،  تأث۱۳۹۸)  ید،  رابازی  یر(،   یایانههای 

ها  یآموزش مهارت  بر  برخط  توانا  یاجتماع  یچندکاربره  ،  آموزاندانش  ی شناخت  یها   یی و 
 . ۲۳۰-۲۱۱(، ۵۱) ۱۵ ،یتیترب یفصلنامه روان شناس

و سع  ی، بهشت  یراندخت؛ ا   یاض، ف  یده؛ سپ   ی،مهربان   ی انصاف  .۶ اهداف   ، ( ۱4۰۰)   ی عل   ،دلاور   ید 

مفاه  د   ی اخلاق   یم آموزش  اساس  بر   ،تفکر وکودک   ی، آمل   ی جواد   ال ل یت آ   های یدگاه به کودکان 

۱۲ (۲ )،  ۱-۲۷. 

مرتضی .۷ طاهررضازاده  ؛بازدار،  میثمعبادی  ؛سامیان،  صمدی،  و  پویا   ،(۱۳۹4)  کوهساره، 

المللی علوم    ،والدین وتعلیم وتربیت دینی فرزندان رفتاری و مطالعات  دومین کنفرانس بین 

 . اجتماعی

ارزشها  یدهایکل  ،(۱4۰۱)  شلیم  بربا، .۸ و  رفتار  نوجوانان  یاخلاق  یپرورش  و  کودکان  .  در 

 . نی، انتشارات صابر هفتمترجمه: فرناز فرود، چاپ 

)  ،پارسانیا  ه؛سمی  ،قادیکلاییبلبلی .۹ منظر    ،(۱۳۹۳حمید  از  اخلاق  در  عقل  جایگاه  و  نقش 

 .۹۱ـ۹۸، 4(۱، )اخلاق وحیانی ،فارابی
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۲۲۵ 

 

  ، یانیاخلاق وح.  کودکان در بافت خانواده  یعوامل رشد اخلاق  ،(۱۳۹۶حسن )  یکی،بوسل  .۱۰
۷(۲)، ۵۷-۸۲ . 

چوبمحمدپناه  ؛پگاه  ی،تقو  .۱۱ و  عررا  )زادهفروشاردکان،  آزاده  هوش    ،(۱4۰۱،  آموزش 

، کودکان  یپرستار  سال.  ۷  یر کودکان ز  یو پرخاشگر  یآن بر رفتار نوع دوست  یرو تاث  یاخلاق

۸(4  ،)4۰-4۹ . 

فاطمهجعفری  .۱۲ )حم   یحجت  ؛زاده  کودکان   یقرآن  یهاقصه  یرتأث  (،۱۳۹۶ید  نفس  عزت  بر 

 . ۱-۶( :۳) ۱۲ ،یرانا یپژوهش پرستار یهنشر، ۱۳۹۵گنبد کاووس در سال  یدبستان یشپ
،  دبستانییشکودکان پ  یبر رشد اجتماع  یهای آموزشبازی  یرتأث  (،۱۳۹۳)یرضا  عل  ی،جعفر .۱۳

 . ۷۱-۸۵(، ۳۳) ۱۰،یتیترب یفصلنامه روانشناس
بر    یمبتن  یباز  یر(، تاث۱۳۹۸، روشنک )یرکلانیپو خدابخش  یلا، لییملاچرا   ؛، مائدهیجلائ .۱4

اخلاق خو   یهوش  وجدان،  مسئول  یشتنداریبر  استعداد   یاجتماع  یریپر  یت و  با  کودکان 

 . ۸۹-۵۹(، ۵4)۱۵، یتیترب یفصلنامه روان شناس ،یدبستان
 . . قم: اسرا اخلاق در قرآن یمباد  ،(۱۳۹۵عبداال ل ) ی،آمل یجواد .۱۵

سحریاتح .۱۶ فومن   ؛بخش،  غلامحسیانتصار  حجاز  ین،  )یو  مسعود  اثربخش۱۳۹۹،    ی (، 

  یه دانش آموزان دختر پا  یلیتحص  یو خودکارآمد  یلیبر اخلاق تحص  یآموزش هوش اخلاق

 .۱۵۶-۱۳۱(، ۵۶)۱۶، یتیترب  یفصلنامه روان شناس، یدهم مدارس دولت

وط  ی،احمدشاه   ؛ساداتیدهفر،  ینیحس .۱۷ های بازی  یاثربخش  (،۱۳۹۹)  سوران  ی،رجب  یبه 

کارکردها   اییانهرا  یشناخت  خلاق  ییاجرا  یبر  پ  یت و  فصلنامه  ،  دبستانییشکودکان 
 . ۷۰-۵۲(:۳) ۸; ۱۳۹۹، یشناخت  یروانشناس

  ی طراح(.  ۱۳۹۹)  اکبر  ی،خوراسگانیاناعتبار  و  پور، فائزهیغلامرضا، تق  طالخونچه،یمیرح .۱۸

  .۶۰ ـ4۱، ۸(۲، ) مدرسه یریت مدفصلنامه در مدارس.  یرسانه ا یت ترب یندفرآ یالگو 

و  رضاپور،   .۱۹ اثربخش۱۳۹۶)  یه سم  ی،شاهدیاسر  اخلاق  ی(،  هوش  ش  یآموزش    یوهبه 

حالتها  ییگو قصه بهبود  رفتارها  یخلق   یبر  آموزان،    یادگیری  یو  علمدانش    -یفصلنامه 
 . ۱۷۵-۱۹4(، 4۲)۲ ،یکاربرد یروانشناس یپژوهش
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آموزش هوش   ی(، اثربخش۱۳۹۶)  یهسم ی،خردمند، طاهره و شاهد  یاسر؛ یرصالح،مرضاپور .۲۰

(،  4)  ۱۲،یفناورفصلنامه اخلاق در علوم و  ،  یو مشکلات رفتار  ی بر عملکرد اجتماع  یاخلاق
۱۲-۱. 

خورم .۲۱ رابازی  یرتأث(،  ۱۳۹۸)  عارف  یزی،زارع  مهارتها  ی تعامل  اییانههای    ی اجتماع  یبر 
دانشکده    ی،ارشد دانشگاه علامه طباطبائ  یکارشناس  نامۀیان، پابا عملکرد بالا  یسمکودکان اوت

 یتی. و علوم ترب  یروانشناس

در   یزیونیتلو   یمیشننقش ان (،  ۱4۰۰و سربخش، رئوف )  ین، حسیرزاپورم  ؛سربخش، رضا .۲۲

علم  کودکان،  یبرا  یشینما  هاییینآ  یایاح م  یفصلنامه  و    ایرشتهیانمطالعات  ارتباطات 
 . ۱۵۱-۱۸۱(، ۱۱)4، رسانه

ج  ین،سور .۲۳ تانکارد،  و  علارتباطات  هاییهنظر(؛  ۱۳۹۳)یمز  ورنرجوزف  ترجمه    یرضا ، 

 دهقان، تهران، انتشارات دانشگاه تهران، چاپ سوم. 

  یانمایی پو   یاثربخش  ی(، بررس ۱4۰۰)  یماش  ی،فرهن  رازلاله، و    یان،خراز  ی؛عل  یدی،سع .۲4

،  و مشاوره  یتیدرآموزش علوم ترب  یشپو ،  آنان  یتبر خلاق  یدبستان  یشکودکان پ  ی آثار نقاش

۷(۱4  ،)۲-۲۱ . 

 ، تهران: نشرساوالان. هوش اخلاقی )مفاهیم و کاربردها((، ۱۳۹۸شعبانی، جعفری، ) .۲۵

وعلیدس  ی،ساداتیصالح .۲۶ )ی،  جواد   ی  جواد  ،(۱۳۹۷محسن  استاد  اخلاق  .  یآمل  یفلسفه 

 . ۶۸-4۷ ،(۱)۸ ،یانیوح اخلاق
دانش آموزان دوره اول   یجانی بر هوش ه  یا  یانهرا  یها  یباز  یر(، تاث۱۳۹۸محمد )  ،یصالح .۲۷

 . ۹۷-۷۷((، ۳۵ یاپی)پ ۳)  ۹، یتیاطلاعات و ارتباطات در علوم ترب یفصلنامه فن آور، متوسطه

رف  یمصدق، هاد  ؛فرزاد  ی،بافرانعرب .۲۸ )  یعی،و  برنامه درس  یبررس  ،(۱4۰۰محسن   ینقش 

 . ۱۱۶-۹۵(، 4)۱۰، بر آموزش سازمانها یریت مد. دانش آموزان یهوش اخلاق یت پنهان در تقو 

طاهایریعشا .۲۹ طاهره  یعباس  ؛ ،  پرور،  جهان  و  الهام  تأث۱4۰۱)،  رابازی  یر (،  بر    اییانههای 

)فراتحل کودکان  علم،  (۱۳۹۹  -۱۳۸۱  یزمان  ۀباز  یهاپژوهش  یلرفتار  مطالعات   یفصلنامه 
 . ۳۳-۷۰(، ۱۷) ۵، ارتباطات و رسانه ایرشتهیان م
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رابازی  یاثربخش(،  ۱۳۹۷)ینا  م  اقدم،نژادیعل .۳۰ نشانه  اییانههای  کاهش   یپرخاشگر  یهابر 
پ کودکان  بنفشه(یمورد  ۀ)مطالع  دبستانییشدر  کودک  مهد  پا:  ارشد   یکارشناس  نامۀیان، 

 ی.علوم انسان ۀواحد شاهرود، دانشکد یدانشگاه آزاد اسلام

عل  ی،دهکرد  اکبرییعل .۳۱ درنجف  یپور،مهناز؛  و  )  شیرازی،یاحمد  اثربخش۱۳۹۳مهناز    ی (، 

مؤلفه  ییگو قصه اخلاق  یهابر  پ  یهوش  دختر  اصفهان  دبستانییشکودکان  شهر  ، در 

 . ۳۳-4۳(، ۲) ۳ ،یاجتماع شناخت  دوفصلنامه
محسنفرهادی .۳۲ فاطمه  ؛نژاد،  پرتو مؤلفه   همطالع  (،۱۳۹۷)  خانی،  در  اخلاقی  هوش  های 

 . ۶( ۲4، )۵۱-۷۰البلاغه نهج پژوهشنامه فصلنامه ،البلاغهدر نهج :های امام علیاندیشه

الهقدم  .۳۳  یرتأث(،  ۱۳۹۹غفار )  یس،هان  یریو نصیر  کلانتر، جهانگ  یلا؛ ل  یدریانی،ح  ؛پور، عزت 
اخلاق هوش  ش  یآموزش  گو   یوۀبه  سازگار  ییقصه  ه  یاجتماع  یلی،تحص  یبر    یجانیو 

 . ۳۷-۵4(، ۲)  ۸،  یپژوه یس، تدرآموزاندانش

آموزان  بررسی میزان تأثیر بازی بر هوش و خلاقیت دانش  ،(۱۳۹۱)کرباسچی، محمدرضا   .۳4
تهران منطقه سه شهر  تهران  پایان ،ابتدایی  واحد  اسلامی  آزاد  دانشگاه  ارشد،  کارشناسی  نامه 

 . مرکزی، دانشکده روانشناسی و علوم اجتماعی، گروه علوم تربیتی

  ، (۱4۰۱فاطمه )  ی،خراسانیافتخار  و زهرا    ی، کاشانبرادران  ؛محسن  ی، نوغان  ی؛مهد  ی،کرمان .۳۵

تکنولوژ کودک   یمواجهه  تحلیبا  تبل  ینی آفرنقش  ی شناختنشانه  یل:  در    یغات کودکان 

 . ۳۶۲-۳۲۵ ،(۲۱)۱۱ ،(یپژوهش - ی)علم  معاصر یجامعه شناس  یپژوهشها .یزیونیتلو 

قلمکار  ،یفیلط .۳۶ رحمان  ،یعابد  دمحمد؛یس   ان،یزهره؛  مهدیمحمدرضا؛  آباد،   یملک 

اخلاق  یها  وهی ش  ،(۱۳۹۳) هوش  مبان  یپرورش  اساس  بر  جوان  و  نوجوانان    ، یاسلام  یدر 
 .شهیاصفهان: نشر نخبگان شهر اند

ماهی .۳۷ و  سعید  و (،  ۱۳۹۶)  فریدگیر،  مظلومیان،  تکنولوژی  منفی  و  مثبت  تاثیرات  بررسی 
تربیت  و  تعلیم  در  جمعی  های  در  رسانه  جهان  و  ایران  نوین  های  پژوهش  کنفرانس   ،

 . روانشناسی و علوم تربیتی حقوق و علوم اجتماعی

(،  ۱۳۹۷)  یا، پوریزاده، منصوره و رضا سلطان  یمکر   یرضا؛، علیاآر  یمحمد  ؛، زهرهیمحمود .۳۸

  یشدر کودکان پ  یاضیر  یهپا  یهامهارت  یادگیریبر    یآموزش  اییانههای رابازی  یرتاث  یبررس
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 یاپیپ(  ۳)۸،  یتیاطلاعات و ارتباطات در علوم ترب  یفصلنامه فن آوراز دبستان شهر کرمان،  

(۳۱ ، )۶۵-۸۹ . 

)یدهس  ی،موسو  .۳۹ فرآ  تحولییش  پ  یشاخصها  ،(۱۳۹۵فاطمه  در  کسبِ    یندکودک  گرارِ 

 . ۱۲۸-۱۰۱ ،(۱)۶ ،یانیاخلاق وح ی،های اخلاقفضیلت 

،  کودکان  یو روان  یبر سلامت جسم  اییانههای رابازی  یرتأث(،  ۱۳۹۷طاهره )یدهس   ی،موسو  .4۰

 . ۱۲۳-۱۰۹ ، ۱44۰خانواده، محرم  یژۀ، و۳۱ ۀ، شمارتوشهره ۀمجل

اند  هاییهنظر(  ۱۳۹۶)یدمحمد  س  زاده،یمهد .4۱ د  یجرا  هاییشهرسانه   ،یانتقاد  هاییدگاهو 
 .یتهران، انتشارات همشهر

ماشا .4۲ مریم  ؛  ا...ولیخانی،  سپیانی،  و  محمداسماعیل  هوش  (،  ۱۳۹۱)انصاری،  میزان  بررسی 

تأثیر آن بر سرمایه اجتماعی سازمان  لاقیاخ فصلنامه علوم اجتماعی، سال ششم،  ،  مدیران و 

 . ۱۹۸-۱۷۱ص ،۱۸شماره 

پر  یاسمی .4۳ تأث۱۳۹۳)یسا  نژاد،  مسئولیت (،  بر  اخلاقی  هوش  آموزش  همدلی   یر  پریری، 

اخلاق وتحص  هیجانی،  دانشبخشودگ   یلی  فردی  بین  مقطع  پا  دختر  آموزان  ی  سوم  یه 

دانشگاه    یتیو علوم ترب  یدانشکده روانشناس   یتیترب   یشناسرشته روان  ی، رساله دکترمتوسطه

 .چمران اهواز یدشه

)  ،محمدزاده  ؛فتانه  ،فتحی  ؛ابوالقاسم  ،یعقوبی .44 هوش  ۱۳۹۷سروره  مطالعات  تحلیل  فرا   ،)

 .۱۵( ۳۲، )۲4۷-۲۷۰،مجله مطالعات روانشناسی تربیتی، اخلاقی
45. Abdellatif, M. (2022). Moral intelligence and its relationship to academic 
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